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Micro Bluetooth-Gamepad — Gebrauchsanweisung
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Modus- Koppeln-Taste

Schalter

* Einschalten:Driicken Sie die [Home-Taste].
* Ausschalten: Halten Sie die [Home-Taste] 3 Sekunden lang gedriickt.
* Erzwungenes Herunterfahren: Halten Sie die [Home-Taste] 8 Sekunden lang gedriickt.

8BitDo

Manette Bluetooth Micro — Mode d'Emploi
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deMode Appariement

* Démarrer: pressez le [Bouton d'Home].
* Arréter : appuyez sur le [Bouton d'Home] pendant 3 secondes.
* Forcer a arréter : appuyez sur le [Bouton d’Home] pendant 8 secondes.

— Istruzioni perI'uso

ndicatore di
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L J/pu—
- select é é +start
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di modalita

* Accensione: premere il [Tasto HOME].
* Spegnimento: tenere premuto il [Tasto HOME] per 3 secondi.
* Spegnimento forzato: tenere premuto il [Tasto HOME] per 8 secondi.
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Mando Bluetooth Micro — Ins

Ledindicadorde
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L —\/_ > < _\/7 R
- select +start
Tecla
direccionales
Botén de @ Q Botén de home
asterisco
Interruptor Botdnde
de modo emparejamiento

* Encendido: Presione el botén [Homel.
* Apagado: Mantenga presionado el botén [Home] durante 3 segundos.
* Apagado forzado: Mantenga presionado el botén [Home] durante 8 segundos.

Switch 0

* Die Version des Switch-Hauptgeratsystems muss 3.0.0 oder hoher sein.
* Sechs-Achsen-Sensoren, Vibration, NFC-Scannen, Infrarotkamera, Benachrichtigungslicht, Spielerstatuslicht,
Hauptgerat-Weckfunktion werden nicht unterstitzt.

Uber Bluetooth verbinden

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die Position [S].

2. Driicken Sie die [Home-Taste], um den Joystick zu aktieren.

3. Halten Sie die [Koppeln-Taste] etwa 1 Sekunden gedriickt, bis die Statusanzeige schnell blinkt, um den
Kopplungs-Status zu aktivieren (Koppeln ist nur fiir das erstmalige Verbinden erforderlich).

4. Stellen Sie auf dem Hauptgerat ein, [Joystick] - [Griff/Reihenfolge &ndern] und warten Sie,
bis der Joystick verbunden ist.

5. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die Statusanzeige auf.

Uber Kabel verbinden

* Bitte stellen Sie vor Verbinden auf dem Hauptgerat ein, [Einstellung] - [Griff und Sensoren]
- [Kabelanschluss des Pro-Joysticks].

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die Position [S].

2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss |hres Switch-Hauptgerats
an und warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Android @

* Die Systemversion des Android-Gerats muss Android 9.0 oder hoher sein.

Uber Bluetooth verbinden

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die Position [D].

2. Driicken Sie die [Home-Taste], um den Joystick zu aktieren.

3. Halten Sie die [Koppeln-Taste] etwa 1 Sekunden gedriickt, bis die Statusanzeige schnell blinkt, um den
Kopplungs-Status zu aktivieren (Koppeln ist nur fiir das erstmalige Verbinden erforderlich).

4. Schalten Sie Bluetooth vom Android-Gerat ein und wahlen Sie [8BitDo Micro gamepad] aus der Liste
der gefundenen Geréte zum Verbinden (Koppeln) aus.

5. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die Statusanzeige auf.

Uber Kabel verbinden

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die Position [D].
2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss |Ihres Android-Gerats an und
warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Tastatur-Modus [E=

Uber Bluetooth verbinden

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die Position [K].
2. Driicken Sie die [Home-Taste], um den Joystick zu aktieren.
3. Halten Sie die [Koppeln-Taste] etwa 1 Sekunden gedriickt, bis die Statusanzeige schnell blinkt, um
den Kopplungs-Status zu aktivieren (Koppeln ist nur fiir das erstmalige Verbinden erforderlich).
4. Schalten Sie Bluetooth des Geréats ein und wahlen Sie [8BitDo Micro gamepad] aus
der Liste der gefundenen Geréte zum Verbinden (Koppeln)aus.
5. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die Statusanzeige auf.

Uber Kabel verbinden

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die Position [K].
2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss des Geréts an und warten Sie, bis
das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.
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* La version du systéme d’unité principale de Switch doit &tre 3.0.0 ou une version ultérieure.
* Il ne supporte pas les fonctions telles que la somesthésie a six axes, les vibrations, le scan NFC, la
caméra infrarouge, le voyant de notification, le voyant d'état du joueur et le réveil d’unité principale.

Connexion Bluetooth

1. Mettez I'interrupteur de mode sur la position [S].

2. Appuyez sur le [Bouton d'Home] pour allumer la manette.

3. Appuyez sur le [Bouton d’Appariement] pendant environ1 secondes jusqu'a ce que le
voyant d'état clignote rapidement pour passer en mode d’appariement. (I'appariement n'est
nécessaire que pour la premiére connexion)

4. Activez I'unité principale de Switch [Manette] - [Change le mode de saisir / Ordre] et attendez que
la manette se connecte.

5. Lorsque la connexion est terminée, le voyant d'état est toujours allumé.

Connexion filaire

* Assurez-vous que la fonction [Réglages] - [Manette et Inducteur] - [Connexion filaire pour la manette Pro]
est activée avant |'utilisation.

1. Mettez I'interrupteur de mode sur la position [S].

2. Connectez la manette au port USB de I'unité principale du Switch & I'aide du cable USB et attendez que
le systeme I'identification avant de I'utiliser.

Android L

* Laversion du systeme d’appareil Android doit &tre 9.0 ou une version ultérieure.

Connexion Bluetooth

1. Mettez I'interrupteur de mode sur la position [D].

2. Appuyez sur le [Bouton d'Home] pour allumer la manette.

3. Appuyez sur le [Bouton d’Appariement] pendant environ 1 secondes jusqu'a ce que le voyant
d'état clignote rapidement pour passer en mode d’appariement. ("'appariement n'est nécessaire
que pour la premiére connexion)

4. Activez Bluetooth dans votre appareil Android et sélectionnez [8BitDo Micro gamepad] dans la liste des
appareils recherchés pour la connexion.

5. Lorsque la connexion est terminée, le voyant d'état est toujours allumé.

Connexion filaire

1. Mettez I'interrupteur de mode sur la position [D].
2. Connectez la manette au port USB de I'appareil Android a I'aide du cable USB et attendez que le
systéme l'identification avant de I'utiliser.

Mode clavier [E==)

Connexion Bluetooth

1. Mettez I'interrupteur de mode sur la position [K].

2. Appuyez sur le [Bouton d'Home] pour allumer la manette.

3. Appuyez sur le [Bouton d’Appariement] pendant environ 1 secondes jusqu'a ce que le voyant
d'état clignote rapidement pour passer en mode d’appariement. ("'appariement n'est nécessaire
que pour la premiére connexion)

4. Activez Bluetooth dans votre appareil et sélectionnez [8BitDo Micro gamepad] dans la liste
des appareils recherchés pour la connexion.

5. Lorsque la connexion est terminée, le voyant d'état est toujours allumé.

Connexion filaire

1. Mettez I'interrupteur de mode sur la position [K].
2. Connectez la manette au port USB de I'appareil a I'aide du cable USB et attendez que le systeme
I'identification avant de I'utiliser.
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* Richiede la versione 3.0.0 o superiore del sistema host Switch.
* Non supporta la tecnologia fisica del giroscopio a sei assi, le vibrazioni, la scansione NFC, la fotocamera
ainfrarossi, le luci di notifica, le luci di stato del giocatore, host sveglia e altre funzioni.

Connessione Bluetooth

1. Spostare l'interruttore di modalita sulla posizione [S].

2.Premere il [Tasto HOME] per attivare il joystick.

3. Tenere premuto il [Tasto asocciato] per circa1secondi finché l'indicatore di stato non lampeggia rapidamente
per entrare nello stato di accoppiamento. (I'accoppiamento & necessario solo per la prima connessione)

4. Aprire la console Switch [ Joystick ] - [Cambia Joystick / sequenza] e attendere che il Joystick si colleghi.

5. Quando la connessione & completa, la spia di stato & sempre accesa.

Connessione via cavo

* Assicurarsi che la funzione [Impostazioni] - [Joystick e sensore] - [Connessione cablata per
impugnatura Pro] sia attivata prima dell'uso.

1. Portare I'interruttore di modalita sulla posizione [S].

2. Utilizzare il cavo USB per collegare il joystick alla porta USB dell'unita principale dello Switch
e attendere che il sistema lo riconosca prima di utilizzarlo.

Android L

* Richiede un dispositivo Android con Android 9.0 o superiore.

Connessione Bluetooth

1. Spostare l'interruttore di modalita sulla posizione [D].

2.Premere il [Tasto HOME] per attivare il joystick.

3. Tenere premuto il [Tasto asocciato] per circa1secondi finché I'indicatore di stato non lampeggia rapidamente
per entrare nello stato di accoppiamento. (I'accoppiamento & necessario solo per la prima connessione)

4. Attivare il Bluetooth per il dispositivo Android e selezionare [8BitDo Micro gamepad] dall'elenco dei
dispositivi ricercati da collegare.

5. Quando la connessione & completa, la spia di stato & sempre accesa.

Connessione via cavo

1. Spostare l'interruttore di modalita sulla posizione [D].
2. Utilizzare il cavo USB per collegare il joystick alla porta USB dell'unita principale del dispositivo Android
e attendere che il sistema lo riconosca prima di utilizzarlo.

Modalita tastiera [E=)

Connessione Bluetooth

1. Spostare l'interruttore di modalita sulla posizione [K].

2.Premere il [Tasto HOME] per attivare il joystick.

3. Tenere premuto il [Tasto asocciato] per circa1secondi finché I'indicatore di stato non lampeggia rapidamente
per entrare nello stato di accoppiamento. (I'accoppiamento & necessario solo per la prima connessione)

4. Attivare il Bluetooth per il dispositivo e selezionare [8BitDo Micro gamepad] dall'elenco
dei dispositivi ricercati da collegare.

5. Quando la connessione & completa, la spia di stato & sempre accesa

Connessione via cavo

1. Spostare I'interruttore di modalita sulla posizione [K].
2. Collegare il joystick alla porta USB del dispositivo utilizzando il cavo USB e attendere che il
sistema lo riconosca prima di utilizzarlo.

Switch ([

* Requiere una unidad principal de Switch de versién 3.0.0 o superior
* No admite funciones como la sensacién de seis ejes, vibracion, escaneo NFC, camara infrarroja, luz de
notificacion, luz de estado del jugador, despertar la unidad principal, etc.

Conexion por Bluetooth

1. Mueva el interruptor de modo a la posicién [S].
2. Presione [Home] para habilitar el mando.
3. Mantenga presionado el botén de [Emparejamiento] durante unos 1 segundos hasta que el led
indicador de estado parpadee répidamente para entrar en el estado de emparejamiento.
(solo se requiere emparejamiento para la primera conexién)
4. Abra la unidad principal Switch [Mando]-[Cambio del agarre/secuencial y espere a que el mando se conecte.
5. Elled indicador de estado se enciende constantemente una vez terminada la conexién.

Conexion aldmbrica

* Aseglirese de que la funcién [Configuracién]-[Mando y sensor]-[Conexién alédmbrica del mando Pro]
estd habilitada antes de su uso.

1. Mueva el interruptor de modo a la posicién [S].

2. Conecte el comando al puerto USB de la unidad principal de Switch con el cable USB, y espere a que el
reconocimiento del sistema se complete para usarlo.

Android L

* Se requiere un dispositivo Android de version 9.0 o superior

Conexién por Bluetooth

1. Mueva el interruptor de modo a la posicién [D].

2. Presione [Home] para habilitar el mando.

3. Mantenga presionado el botén de [Emparejamiento] durante unos 1 segundos hasta que el led
indicador de estado parpadee répidamente para entrar en el estado de emparejamiento.
(solo se requiere emparejamiento para la primera conexién)

4. Habilite el bluetooth del dispositivo Android y seleccione la conexion [8BitDo Micro gamepad] de la
lista de dispositivos buscados.

5.El led indicador de estado se enciende constantemente una vez terminada la conexién.

Conexién aldmbrica

1. Mueva el interruptor de modo a la posicién [D].
2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Android con el cable USB, y espere a que el
sistema lo identifique.

Modo de teclado =

Conexién por Bluetooth

1. Mueva el interruptor de modo a la posicién [K].

2. Presione [Home] para habilitar el mando.

3. Mantenga presionado el botdn de [Emparejamiento] durante unos 1segundos hasta que el led
indicador de estado parpadee répidamente para entrar en el estado de emparejamiento.
(solo se requiere emparejamiento para la primera conexién)

4. Habilite el bluetooth del dispositivo Android y seleccione la conexién [8BitDo Micro gamepad] de la
lista de dispositivos buscados.

5. El led indicador de estado se enciende constantemente una vez terminada la conexién.

Conexion aldmbrica

1. Mueva el interruptor de modo a la posicién [K].
2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo con el cable USB, y espere a que el sistema lo identifique.

Stromversorgung =
Der eingebaute 180mAh-Lithium-Akku hélt ca.12 Stunden und benétigt ca.1 bis 2 Stunden zum Aufladen.

Batteriestatus - Betriebsanzeigestatus -
Aufladen —_— Kontrollleuchte leuchtet konstant
Schwache Batterie E— Kontrollleuchte blinkt

Voll aufgeladen _— Kontrollleuchte aus

Alimentation =

Allintérieur,ily a une batterie au lithium rechargeable de 180mAh qui dure environ12 heures et dont la charge prend environ1a2 heures.

Etat de la batterie - Etat du voyant d'alimentation -

En charge e Le voyant est toujours allumé
Batterie faible — Le voyant clignote
Completement chargé — Le voyant est éteint

Alimentazione =

La batteria al litio ricaricabile integrata da 180 mAh dura circa 12 ore e richiede circa1 o 2 ore per la ricarica.

Stato della batteria - Stato dell'indicatore di alimentazione -

In carica _— La spia & sempre accesa
Livello basso e I'indicatore lampeggia
Carica _— spia spenta

Fuente de alimentacién =

Bateria recargable de litio de 180 mAh incorporada, de uso continuo de unas12 horas, el tiempo de carga es de1a 2 horas.

Estado de la bateria - Estado de la luzindicadora de la fuente de alimentacién -

Cargando _— la luz indicadora se mantiene encendida
Bateria baja e la luz indicadora parpadea
Carga completa _— la luz indicadora se apaga

Benutzerdefinierte Konfiguration

Besuchen Sie app.8bitdo.com fiir die Elite-Software, mit der Sie die Tastenausgabe des Tastaturmodus dndern kdnnen.

Configuration personnalisée

Veuillez visiter app.8bitdo.com pour obtenir e logiciel Elite a utiliser qui vous permet de modifier la sortie des boutons du mode clavier.

Configurazione personalizzata

Visitare il sito app.8bitdo.com per ottenere il software Elite da utilizzare, esso consente di
modificare I'output dei tasti della modalita tastiera.

Configuracion personalizada

Visite app.8bitdo.com para ser uso del software de élite, que permite una modificacion de salida de
botones en el modo de teclado

Technischer Support =

Um mehr Gber die Funktionen dieses Produkts zu erfahren,
besuchen Sie support.8bitdo.com fir weitere Informationen.

Soutien technique o

Pour en savoir plus sur les fonctionnalités du présent produit,
accédez au site web support.8bitdo.com pour plus d’informations.

Supporto tecnico =

Per saperne di pil sulle caratteristiche di questo prodotto,
vai su support.8bitdo.com per maggiori informazioni

Soporte técnico =

Para obtener més informacién sobre otras funciones del producto, visite support.8bitdo.com




